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Inspirar la innovacion y
demostrar que el tuturo

del mercado se basa en
la personalizaci(')n

4

Existen tres pilares
estratégicos (Digitalizacion,
Inclusion 'y  Tecnologia
Inmersiva) que las empresas
deben adoptar para alcanzar
nuevas audiencias",,?r\
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Lideres de Marketing, Directivos
de Estrategia, Emprendedores, y
Profesionales de Diseiio de
Experiencia (Audiencia con un
interés en el crecimiento y la
innovacion).

El nuevo espacio para la Posicionamiento de nicho a
micro-segmentacion basada traves de clusters de interés
en el comportamiento vy especificos y retargeting
datos de interaccion en la hiper-personalizado. @
plataforma. - A
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Diferenciacion experiencial
gue convierte la prueba de La retencion de clientes
producto en un evento aumenta un 25% con la

lidico e inspirador’f,,f‘r\ hiper-personalizacion.

El 70% de los millennials es
mas leal a marcas con
diversidad en publicidad.

EVENTO LUDICO E INSPIRADOR

Uso de tecnologias Diferenciacion El COmpromiso
inmersivas y lidicas experiencial ~ que  (engagement)

(RA, Gamificacién, convierte la prueba pyede crecer hasta
Sentidos) para de producto en un yp 40% con
crear interacciones evento ladico e  gamificacion.
memorables. inspirador.
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